NOM : ECGFRITH[image: ]

	Culture 
	Anglo-saxon (Northumbrie)
	Religion
	Chrétien

	Particularité
	Solitaire
	Origine sociale
	Homme du peuple

	Vocation
	Explorer
	


	ATTRIBUTS


	CORPS
5

	ESPRIT
3


	PUISSANCE
	3
	VOLONTE
	2

	ENDURANCE
	5
	APPRENTISSAGE *
	2

	COORDINATION
	4
	ÂME
	3







	RESISTANCE PHYSIQUE (END)
	5

	RESISTANCE MENTALE (ÂME)
	3

	AJUSTEMENT A L’INITIATIVE (COO+ÂME)   7

	CAPACITE D’ENCOMBREMENT (PUI+END) 8

	PARADE (COORD)
	[bookmark: _GoBack]4 / 5

	CONVICTION (VOL)
	4 /

	POINTS DE VIE (END+VOL+5)





	12 /

	SEUIL DE BLESSURE (END+VOL)
	7

	
	

	DESTINEE
	240 / 


	REPUTATION
	10 / 

	RANG SOCIAL
	1


	
COMPETENCES


	ATHLETISME *
	
	
	
	
	
	



Spécialisation :

	SOCIAL 
	
	
	
	
	
	



Spécialisation : 


		
	
	
	
	
	


ARMES DE CORPS A CORPS 

Spécialisation : 

	EVEIL *
	
	
	
	
	
	



Spécialisation : Chasse (E/V/M)


	ARMES A DISTANCE
	
	
	
	
	
	



Spécialisation : Arc (E/V/M)

	CONNAISSANCE 
	
	
	
	
	
	



Spécialisation :


	DEPLACEMENT *
	
	
	
	
	
	



Spécialisation : 

	ARTISANAT 
	
	
	
	
	
	



Spécialisation :


	FILOU 
	
	
	
	
	
	



Spécialisation : 

	GUERISON 
	
	
	
	
	
	



Spécialisation : 





NOM : ECGFRITH

	CAPACITES

- Main sûre (+1 dégât avec armes à distance)
- Sixième sens (+1 à tous les jets d’Eveil)
- Affinité animale
	RICHESSES ET POSSESSIONS

- Outre
- Fourrure chaude
- Besace
- Sac de voyage
- vêtements simples
- Outils
- Flèches 12
	






- Richesses : 0

	
	ARMES
	ARMURES

	
	Arc
	4 
	Cuir renforcée
	2

	
	Seax
	4
	Casque de cuir
	1

	
	
	
	Petit bouclier
	

	
	ENCOMBREMENT
	8
	PENALITE
	

	FAMILLE ET RELATIONS
	DOMAINES
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